
基本的な使い方 

全シリーズ共通です



初画面

ユーザー 
登録



初画面２　ボード選択

新規ボード 
作成

設定



新規ボード 
作成

設定画面 メイン画面



新しいカテゴリを作る

カテゴリ名

キーワード

新しいカード 
の作成 
次頁参照



新しいカードを作る

新規ボード 
作成画像

音声
文字

（全画面でカテゴリを選択してから）



Point: 

使い方はこれまでと全く
同じです。 
画像に問題文を挿入し、
テキストに答えを書いて
おきます。 
その逆でも構いません 
サンプルボードには、足
し算、ひき算、掛け算、
割り算とボードがありま
す。 



新しいアプリには 
設定変更時に 
チェイルドロックが 
かかっています。



絵を見て 
答えを選択する

表示数
音声の 
有／無
１回に何枚 
学習するか
１セットを 
何回するか

表示順
ページめくり 
自動・手動



式と答えの 
マッチング

表示数
近くに来ると 
自動でひっつく

絵と文字 
音と文字 
音と絵 
絵と絵 
文字と文字

１回に何枚 
学習するか
１セットを 
何回するか

音声の 
有／無



音声（文字）が 
絵と合っているか？

ミスタイプを 
出題に含むか
ミスタイプの 
パターン登録
１回に何枚 
学習するか
１セットを 
何回するか

表示順
ページめくり 
自動・手動



ビンゴ

各カードの 
アイテム数

シュートアイテム 
の文字表示

シュートアイテム 
の音声読上

カードを 
文字表示

複数人でのプレー 
有／無



問題を読んで 
答えを選ぶ

表示数
音声の 
有／無
１回に何枚 
学習するか
１セットを 
何回するか

表示順
ページめくり 
自動・手動



短期記憶の訓練 
神経衰弱

出題するカード数

絵を表示 
しておくか
音声の 
有／無

複数人でのプレー 
有／無

絵と絵 
文字と文字 
絵と音 
絵と文字 
音と文字



複数の課題を 
ランダム出題

出題する課題 
を選択する

１回に何枚 
学習するか
１セットを 
何回するか

表示順



フラッシュカード 
（音、画像、文字）

表示内容
録音ボタン 
表示非表示

表示方法

表示順



カード一覧表示

表示順


