
プログラミングに挑戦！
☆Kusatsu iPadを楽しむ？会 
            今回は楽しいと言うよりは辛いかも……

NPO法人支援機器普及促進協会 
理事長   高松 崇



自己紹介



主な活動と経歴
本年度 

　　　京都市教育委員会　総合育成支援課　専門主事 
　　　京都府 特別支援教育京都府専門家チーム（宇治支援学校SSC） 
　　　ＮＰＯ　支援機器普及促進協会　理事長 

昨年度以前 
　　　京都市　呉竹総合支援学校・東総合支援学校　特別非常勤講師 
　　　京都市　携帯電話市民インストラクター 
　　　京都市　ＩＣＴ活用支援員　（総合支援学校ICTコーディネーター） 

　　　京都市　総合育成支援員　（発達障害児支援） 
　　　京都市　精神障害者授産施設　京都市朱雀工房　統括職業生活支援員 
　　　京都市　地域若者ｻﾎﾟｰﾀｰ　（引きこもり支援） 
　　　京都府教育委員会　社会教育委員 
　　　京都府高等技術専門校　在職者訓練インストラクター 
　　　中小企業基盤整備機構　経営改善ｱﾄﾞﾊﾞｲｻﾞｰ 
　　



18番テトラソミー 
140,000人に一人という非常に出生率の低い染色体異常 （18番染色体が4本ある病気です）
の我が子と同じ障害を持つ方々との情報交換の場になってほしいと思いつくりました

私も、京都府立向日が丘支援学校　中学部１年生の三男がおります

http://ameblo.jp/memis-18/




プログラミング教育は、特別な技術を教
えるのが目的ではなく、コンピュータを
考えた通りに動かす体験を通じて、必要
な手順を論理的に考える力を育むこと 

文部省 有識者会議より



将来の日本の為にIT人材を育てる 
  現在の職業の8割は無くなるとも言われている 
  Apple,Microsoft,Googleに追いつけ！ 
  ロボット産業、AI 
                ↓  でも…… 
  これまでに数々の言語が生まれては消えた 
   (200以上あるとも言われています) 
                ↓  もしかしたら…… 
  将来はプログラミングする事も無くなるかも… 



制御構文の種類は言語によって様々だが、大まかに以下の
ように分類できる。 

• 別の文から実行を継続する（分岐命令、ジャンプ） 
• 何らかの条件が成立したときだけ文の並びを実行する 
（選択、条件分岐） 

• 文の並びを繰り返し実行する（ループ、コードの先頭に
近いほうへの条件分岐と等価） 

• 離れた箇所の文の並びを実行し、元の場所に制御を戻す
（サブルーチン、コルーチン、継続） 

• プログラムを停止し、その後の実行を防ぐ（停止）



順処理・ジャンプ→手順書→自主的な活動へ 

分岐→判断→主体的な活動へ 

ループ→繰り返し→サーキットトレーニング 

サブルーチン→オブジェクト志向→般化 

停止→ゲームオーバー→踏ん切りをつける 

制御構文を、強引に特別支援に当てはめてみると…



プログラミング おもちゃ



http://meshprj.com/jp/

http://meshprj.com/jp/


https://www.primotoys.com 

https://www.primotoys.com


http://www.getcodie.com/

http://www.getcodie.com/


https://ja.koov.io/

https://ja.koov.io/


https://education.lego.com/ja-jp/

https://education.lego.com/ja-jp/


https://projectbloks.withgoogle.com

https://projectbloks.withgoogle.com


https://www.playosmo.com/en/coding/

https://www.playosmo.com/en/coding/


http://www.wise-int.co.jp/sovigo/

http://www.wise-int.co.jp/sovigo/


http://ozobot.com/stem-education

http://ozobot.com/stem-education




プログラミング アプリ



～ 主観による難易度順です ～

練習編



初画面で言語を日本語選択

プログラミングの練習① 
条件分岐や 
繰り返しは 

最初はありません



操作画面例

コマンド 
と言います



プログラミングの練習② 
条件分岐 
繰り返し 
プロシジャー 
の学習です

初画面で大人子供選択、 
ユーザーを作る



順処理

条件分岐

繰り返し

プロシジャー

操作画面例



プログラミングの練習③ 
無料版は 
繰り返し 
条件分岐 

の基本練習版です



操作画面例

繰り返し

条件分岐



プログラミングの練習④ 
英語での解説やヒントが 
チョット難しい 

自由にプログラミング 
が出来る



学習モード

自由にプロ
グラム

操作画面例



プログラミングの練習⑤ 
かなり論理的思考が 
必要になります 
プロシジャーの学習



難易度

操作画面例



プログラミングの練習 おまけ 
プロシジャーの学習



操作画面例

白が自分です



～ ゲームを作ってみよう ～

作成編



プログラミング① 
簡単なゲームも作れます 
テンプレートや 
作成動画あり



操作画面例

サンプル動画



プログラミング② 
簡単なゲームも作れます 
自由度は高いですよ









プログラミング③ 
かなり高度なプログラミング 
変数も利用できます





プログラミング④ 
プログラミングで 

デジタルアートを作成します 
難しいよ！！



操作画面例

出来上がり



プログラミング⑤ 
ブロックからコードを 

生成します。 
更に本格的！！



操作画面例

ブロック 
で作成

コードを 
生成

プログラムを 
実行



プログラミング⑥ 
ゲームを簡単 
作成！



操作画面例

編集 
画面

デザイン 
画面

プレイ 
画面



プログラミング⑦ 
ゲームを簡単 
作成！



操作画面例

編集 
画面

プレイ 
画面



～ 他にもあるよ ～

おまけ



論理的思考を 
楽しく学びましょう！







http://npo-atds.org

http://npo-atds.org
http://npo-atds.org

